
Использование педагогами 

технологий обучения и воспитания 

 

№ 

п/п 

Направленность 

(количество педагогов 

в ней) 

Название технологии Количество 

педагогов, 

применяющих 

технологии 

1 Естественнонаучная 

направленность  

(1 педагог) 

Технология личностно-ориентированного 

обучения 

1 

Технология исследовательского 

(проблемного) обучения 

1 

Технология коллективной творческой 

деятельности 

1 

Технология проектного обучения 1 

Игровые технологии 1 

Здоровьесберегающие технологии 1 

2 Социально-

педагогическая 

направленность  

(2 педагога) 

Технология развивающего обучения 2 

Технология дифференцированного 

обучения 

2 

Игровые технологии 2 

3 Техническая 

направленность 

(10 педагогов) 

Технология развивающего обучения 2 

Технология дифференцированного 

обучения 

2 

Технология адаптивной системы 3 

Технология полного усвоения 3 

Технология личностно-ориентированного 

обучения 

4 

Информационные технологии 6 

Здоровьесберегающие технологии 6 

Технология проектного обучения 7 

Игровые технологии 7 

4 Туристско-

краеведческая 

направленность 

(2 педагога) 

Технология коллективной творческой 

деятельности 

1 

Технология исследовательского 

(проблемного) обучения 

1 

Технология личностно-ориентированного 

обучения 

2 

Игровые технологии 2 

Технология проектного обучения 2 

Здоровьесберегающие технологии 2 

5 Физкультурно-

спортивная 

направленность 

(6 педагогов) 

Информационные технологии 1 

Технология проблемного обучения 1 

Технология развивающего обучения 2 

Групповые технологии 3 

Технология дифференцированного 

обучения 

4 

Игровые технологии 5 

Здоровьесберегающие технологии 5 

6 Художественная 

направленность 

(17 педагогов) 

Групповые технологии 1 

Технология эстетического развития 1 

Технология исследовательского 1 



(проблемного) обучения 

Информационные технологии 2 

Технология коллективной творческой 

деятельности 

4 

Технология личностно-ориентированного 

обучения 

9 

Технология дифференцированного 

обучения 

10 

Игровые технологии 11 

Технология проектного обучения 12 

Здоровьесберегающие технологии 17 

 


